Uc€ebni osnovy 2. stupné — 5.2.5. Informatika

VyucCovaci predmét: INFORMATIKA

A. Charakteristika vyu€ovaciho predmétu

a) Obsahové, ¢asové a organizaéni vymezeni predmétu

U vyuc€ovaciho pfedmétu informatika je Casové vymezeni dano u€ebnim planem. V &tvrtém az devatém rocniku je asova
dotace na vyucCovaci pfedmét hodinova.

Organiza¢ni vymezeni se odviji od ¢asového vymezeni. Vybér uciva a jeho strukturalizace vychazi z chronologického pojeti,
které je funkéné kombinovano s tématickym.

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméfuje pfedevsim na rozvoj informatického mysleni a na porozuméni zakladnim principim
digitalnich technologii. Je zaloZena na aktivnich €innostech, pfi kterych zaci vyuZzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje
prostfedky a metody ke zkoumani feSitelnosti problém i hledani a nalézani jejich optimalnich FeSeni, ke zpracovani dat a jejich
interpretaci a na zakladé feSeni praktickych ukoll i poznatky a zkuSenost, kdy je lepSi praci pfenechat stroji, respektive pocitaci.
Pochopeni, jak digitalni technologie funguiji, pfispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak k jejich
efektivnimu, bezpe¢nému a etickému uzivani.

Na prvnim stupni zakladniho vzdélavani si zaci prostfednictvim her, experimentu, diskusi a dalSich aktivit vytvareji prvni
predstavy o zpusobech, jakymi se daji data a informace zaznamenavat, a objevuji informatické aspekty svéta kolem nich.
Postupné si zaci rozvijeji schopnost popsat problém, analyzovat ho a hledat jeho feSeni. Ve vhodném programovacim prostredi
si oveéruji algoritmické postupy. Informatika také spolecné s ostatnimi obory poklada zaklady uzivatelskych dovednosti.
Poznavanim, jak se s digitalnimi technologiemi pracuje, si Zaci vytvareji zaklad pro pochopeni informatickych konceptu.
Soucasti je i bezpecné zachazeni s technologiemi a osvojovani dovednosti a navykd, které vedou k prevenci rizikového
chovani.

| na druhém stupni zakladniho vzdélavani zaci tvofi, experimentuji, provéfuji své hypotézy, objevuiji, aktivné hledaji, navrhuji

a oveéruji rizna reseni, diskutuji s ostatnimi a tim si prohlubuji a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptim a
principim fungovani digitalnich technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty Ize zanedbat a které jsou podstatné pro
jeho feSeni. UCi se vytvaret, formalné zapisovat a systematicky posuzovat postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i
velké a nesourodé soubory dat. Diky poznavani toho, jak a pro¢ digitalni technologie funguiji, Zaci chapou zakladni principy
kédovani, modelovani a s vétSim porozumeénim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni.

V pribéhu zakladniho vzdélavani zaci zacinaji vyvijet funkéni technicka feseni problému. Osvojuji si Casté testovani prototypu
a jejich postupné vylepSovani jako pfirozenou soucast designu a vyvoje v informacnich technologiich. Zvazuji a ovéfuji dopady
navrhovanych feSeni na jedince, spole€nost, Zivotni prostredi.
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b) Vychovné a vzdélavaci strategie (pro 4.-9. ro¢nik)

Klicové kompetence

V tomto pfedmétu budou ucitelé pro utvareni a rozvoj klicovych kompetenci vyuzivat zejména tyto

strategie:
» vést zaky k vyuzivani pocitaCe k efektivnéjSimu vzdélavani v€etné samostudia
» podnécovat zaky samostatné sledovat a zkoumat funk&nost pocitaCe a jeho perifernich
zarizeni
» motivovat Zaky k analyze poruch pocitace a k feSeni téchto poruch
Kompetence . . A . AP “ . s o
K uéeni > yest zaky .k vyhledavani informaci, posuzovani jejich hodnovérnosti, k praci s témito
informacemi
» umoznovat zakim hodnotit v informatice svoji Cinnost a vysledky své prace
» pomahat zakim vyhledat dostatek informacnich a u€ebnich zdroju
» veést zaky ke spravnému pouzivani pocitaCe a internetu pro feSeni problému nejen z riznych
vyukovych oblasti, ale i kazdodenniho Zivota
» predkladat zakim naméty k samostatnému uvazovani o velké mife zavislosti souCasné
Kompetence

k FeSeni problémi

civilizace na pocitacich

» podnécovat zaky k vyuzivani informacnich a komunikacnich prostfedkd a technologii pro
kvalitni a uCinnou komunikaci
» veést zaky k pouzivani pocitacové sité pro rizné formy elektronické komunikace
» vést zaky k etickému sdélovani pfi elektronické komunikaci
Kompetence Sy < . s . T T T S
» vést Zaky k pfesnému a logickému vyjadfovani, obhajovani a pfijimani nazora pfi rdznych

komunikativni

formach elektronické komunikace

Kompetence socialni
a personalni

podnécovat zaky k pouziti metod tymové spoluprace a kooperace (napf. pfi tvorbé medialnich
sdéleni, webovych stranek, internetového ¢asopisu)

vést zaky ke vzajemné ucté a respektu k jinym nazortm pfi elektronické komunikaci

vést zaky k respektovani dohodnutych pracovnich a etickych pravidel pfi praci v pocitaCovych
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ucCebnach a s pocitacovymi daty

» smérfovat Zaka pfi praci v pocitaCové uCebné k respektovani nejen vlastni prace, ale i prace
druhych

» vést zaky k zamysleni nad moznym zneuzitim pocitact a informacnich technologii

Kompetence » podnécovat zaky k zamysleni nad moznym poruSovanim zakonU pfi elektronické komunikaci
obéanské » respektovat vékové, intelektové, socialni a etnické odliSnosti zaka

» navozovat situace, ve kterych si Zaci mohou prokazat znalosti a praktické dovednosti z oblasti
informacnich technologii

» podnécovat Zaky k plnéni pracovnich povinnosti v informatice

» rozvijet u zakl spravné a bezpecné pouzivani informacnich technologii

» nabizet situace k propojeni problematiky vyuziti pocCitate ve Skole a bézném civilnim i

Kompetence o e
pracovni pracovhim ZV'YOte . e . . ; .

» motivovat zaky k samostatnému ovéfovani si svych znalosti a dovednosti z oblasti
informacnich technologii

» podnécovat zaky k cinnostem vedoucich k zodpovédné praci s vypocCetni a komunikaéni
technikou

» vést zaky k efektivnimu vyuzivani digitalnich technologii v souvislosti s tvorbou, realizaci
a prezentaci riznych projekt

» motivovat Zaky k vyuzivani digitalnich technologii a digitalnich zdroji k uceni, osobnostnimu

Kompetence digitalni rozvoji, spolupraci a komunikaci v tymu
» vést Zaky k rozvijeni a uplathovani odpovédného chovani a jednani v digitalnim svété
» vytvaret zakum situace, kdy jim vyuziti digitalnich technologii napomuze k efektivnimu feSeni

rliznych ukold
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6. ro€nik
Tematicky okruh: Data, informace a modelovani
, - Priifezova témata (PT)
Vystupy Ucivo Mezipfedm. vztahy (MV)
Evaluaéni nastroje (EN)

Zak
» rozpozna zakédované informace kolem e PFenos informaci, standardizované kody EN:

sebe e Znakové sady - hodnoceni praktickeé Cinnosti
> zakoduje a dekoduje znaky pomoci e Pfenos dat, symetricka $ifra

znakove sady . e Identifikace barev, barevny model
> zasifruje a desifruje text pomoci nékolika | 4 vektorova a rastrova grafika

Sifer
» zakoduje v obrazku barvy vice zpUsoby
» zakoduje obrazek pomoci zakladnich

geometrickych tvard

> vystupy z RVP  » vystupy Skoly

6. roCnik
Tematicky okruh: Informacéni systémy
, v, Priifezova témata (PT)
Vystupy Ucivo Mezipfedm. vztahy (MV)
Evaluacni nastroje (EN)
Zak

Zakladni Skola SluSovice, okres Zlin, pfispévkova organizace




Uc€ebni osnovy 2. stupné — 5.2.5. Informatika

Skolni sité

Domaci a Skolni pocCitaCova sit
Internet

» odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce | e Data v grafu EN:
» popisSe pravidla usporadani v existujici e Data v tabulce - hodnoceni praktické Cinnosti

tabulce o Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce | - rozhovor s zaky (vyuZziti
» doplni podle pravidel do tabulky prvky, e Kontrola hodnot v tabulce dovednosti v praktickém

Zaznamy ) e Filtrovani, fazeni a tfidéni dat Zivoté) )
> navrhne tabulku pro zaznam dat « Porovnani dat v tabulce a grafu - test znalosti
» propoji data z vice tabulek &i grafu « Reseni problémd s daty
» data vyhodnoti pomoci prezentace « Data v prezentaci
» popiSe pomoci modelu alespon jeden e 3kolni informaéni svstém

informacni systém, s nimz ve Skole aktivné . . x . y . ,

pracuiji o Uzivatelé, Cinnosti, prava Skolniho

informacniho systému
> vystupy z RVP  » vystupy Skoly
6. ro€nik
Tematicky okruh: Digitalni technologie
, v Prarezova témata (PT)
Vystupy Ucivo Mezipfedm. vztahy (MV)
Evaluaéni nastroje (EN)

Zak
» popise pocitacovou sestavu e Hardware a software EN:
» vyjmenuje zakladni periferie pocitace e Digitalni zafizeni - hodnoceni praktické €innosti
» ulozi textové, grafické, zvukové a e Soubory - rozhovor s zaky

multimedialni soubory e Sprava soubor(, struktura sloZek
» vybere vhodny format pro uloZeni dat o Instalace aplikaci
> popiSe, ktera zafizeni jsou pfipojena do o

[ ]
[ ]

E-mail
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e Pfistup k datum: metody zabezpeceni
pfistupu, role a pfistupova prava

> vystupy z RVP > vystupy Skoly

7. ro€nik
Tematicky okruh: Algoritmizace a programovani
. . Priifezova témata (PT)
Vystupy Ucivo Mezipfedm. vztahy (MV)
Evaluaéni nastroje (EN)

Zak
» v blokové orientovaném programovacim e Vytvoreni programu EN:

jazyce sestavi program e Opakovani - hodnoceni praktické €innosti
> po precteni programu vysvetli, co vykona | e Podprogramy zména - rozhovor s Zaky
> ovefi spravnost programu, najde a opravi | ¢ QOpakovani s podminkou - test znalosti

v ném chyby o e Udalosti, vstupy
> pouziva cyklus s pevnym poctem e Objekty a komunikace mezi nimi

opakovani, rozezna, zda ma byt pfikaz

uvnitf nebo vné opakovani,

vytvari vlastni bloky

diskutuje rizné programy pro feSeni

problému

» hotovy program upravi pro fesSeni
pfibuzného problému

\ A 4

> vystupy z RVP  » vystupy Skoly

Zakladni Skola SluSovice, okres Zlin, pfispévkova organizace




Uc€ebni osnovy 2. stupné — 5.2.5. Informatika

7. rocnik
Tematicky okruh: Data, informace a modelovani
, - Priifezova témata (PT)
Vystupy Ucivo MezipFedm. vztahy (MV)
Evaluaéni nastroje (EN)
Zak
> navrhuje a porovnava ruzné zpusoby e Standardizovana schémata a modely EN:

>

>

kodovani dat s cilem jejich ulozeni a
pfenosu

ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat
vymezi problém a urci, jaké informace
bude potfebovat k jeho feSeni; situaci
modeluje pomoci grafd, pfipadné
obdobnych schémat; porovna svdj
navrzeny model s jinymi modely k feSeni
stejného problému a vybere vhodnéjsi,
svou volbu zduvodni

zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potfebna k feSeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

vysvétli znamé modely jevu, situaci,
Cinnosti

v mapé a dalSich schématech najde
odpovéd na otazku

pomoci ohodnocenych grafu fesi problémy
pomoci orientovanych grafl fesi problémy

e Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

e Orientované grafy, automaty

e Modely, paralelni €innost

- hodnoceni praktické €innosti
- rozhovor s zaky
- test znalosti

Vi VY ¥ ¥

vystupy z RVP  » vystupy Skoly
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vytvoFi proménnou, zméni jeji hodnotu,
precte a pouzije jeji hodnotu

diskutuje rizné programy pro feSeni
problému

8. ro€nik
Tematicky okruh: Algoritmizace a programovani
, v Prafezova témata (PT
Vystupy Ucivo Mezipredm. vztah; (M)V)
Evaluacéni nastroje (EN)

Zak
» v blokové orientovaném programovacim e Vétveni programu, rozhodovani EN:

jazyce sestavi prehledny program e Graficky vystup, soufadnice - hodnoceni praktické Cinnosti

k vyfeSeni problému e Podprogramy s parametry - test znalosti
» po precCteni programu vysvétli, co vykona | ¢ Proménné
» ovéfi spravnost programu, najde a opravi

v ném chyby
» pouziva podminky pro vétveni programu
» spousti program mysi, klavesnici, interakci

postav
» pouziva soufadnice pro programovani

postav
» pouziva parametry v blocich, ve vlastnich

blocich
>
>

> vystupy zRVP > vystupy Skoly
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8. ro€nik
Tematicky okruh: Informaéni systémy
, - Priifezova témata (PT)

Vystupy Ucivo Mezipfedm. vztahy (MV)
Evaluaéni nastroje (EN)

Zak

> vysvétli uCel informacnich systému, které Adresy bunék EN:

pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky Pouziti vzorcd u rtiznych typl dat - hodnoceni praktické €innosti

a vztahy mezi nimi; zvazuje mozna rizika
pfi navrhovani i uzivani informacnich
systému

> vymezi problém a urci, jak pfi jeho feSeni
vyuzije evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla
a postupy pro praci se zaznamy v evidenci
dat

> nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat

v tabulce, aby mohl odpovédét na

polozenou otazku; vyuziva funkce pro

automatizaci zpracovani dat

sam evidenci vyzkouSi a nasledné

zhodnoti jeji funkénost, pfipadné navrhne

jeji upravu

pfi tvorbé vzorcl pracuje s adresou buriky

pouziva k vypoctim funkce pracuijici

s Ciselnymi a textovymi vstupy

feSi problémy vypoctem s daty

pfipiSe do tabulky dat novy zaznam

Funkce s Ciselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

\

vY VYV
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» seradi tabulku dat podle daného kritéria
» pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi
kritérium pro vyfeSeni ulohy

> vystupy z RVP > vystupy Skoly

9. ro¢nik
Tematicky okruh: Digitalni technologie
. v Prarezova témata (PT)
Vystupy Ucivo Mezipiredm. vztahy (MV)
Evaluaéni nastroje (EN)

Zak
> popiSe, jak funguje pocita¢ po strance e Hardware a software EN:

hardwaru i operacniho systému; diskutuje | e SloZeni pogitace a principy fungovani jeho | - hodnoceni prakticke Cinnosti

o fungovani digitalnich technologii soudasti - test znalosti

ur€ujicich trendy ve svété

> uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalSi
zpracovani Ci pfenos

> vybira nejvhodnéjsi zpUsob pfipojeni
digitalnich zafizeni do pocitaCové site;
uvede pfiklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

> poradi si s typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace

> dokaze usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty Ci zneuziti dat;
popiSe fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reSeni

Operacni systémy

Komprese a formaty soubort

Fungovani novych technologii kolem mé
Virtualni realita

Uméla inteligence

PocitaCové sité

Typy, sluzby a vyznam pocitaCovych siti
Fungovani sité

Struktura a principy Internetu
Datacentra, cloud

Fungovani webu

Webova stranka

Webovy prohlize€
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pojmenuje Casti pocitaCe a popiSe, jak
spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim

na pfikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat

popiSe, jak funguji vybrané technologie z
okoli, které povazuje za inovativni

na schematickém modelu popiSe princip
zasilani dat po pocitacove siti

vysvétli, jak funguji nékteré sluzby
internetu

E-mail, e-shop, streamovani
Bezpecnostni rizika
Zabezpeceni pocitace a dat
Digitalni stopa

Socialni sité

> vystupy z RVP  » vystupy Skoly
9. ro¢nik
Tematicky okruh: Algoritmizace a programovani
, . Priifezova témata (PT)

Vystupy Ucivo Mezipfedm. vztahy (MV)
Evaluaéni nastroje (EN)

Zak

> po precteni jednotlivych kroku algoritmu Programovaci projekt a plan jeho realizace | EN:

>

nebo programu vysvétli cely postup; ur€i
problém, ktery je danym algoritmem fe$en
rozdéli problém na jednotlivé feSitelné
¢asti a navrhne a popiSe kroky k jejich
feSeni

vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a svij vybér zduvodni;

Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb
Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav
Vytvareni proménné, seznamu
Nastroje zvuku

- hodnoceni praktické Cinnosti
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upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rizné algoritmy pro feSeni
problému

v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvofi pfehledny program s
ohledem na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné
oVéfi spravnost postupu, najde a opravi
v ném pfipadnou chybu

feSi problémy sestavenim algoritmu

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi prfehledny program
hotovy program upravi pro feSeni
pfibuzného problému

zvazuje pfistupnost vytvofeného programu

riznym skupinam uzivatel(

Import a editace kostymu

Navrh postupu, klonovani.

Animace kostymu postav, udalosti
Analyza a navrh hry, stfidani pozadi
Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim

Vi Vv ¥V o ¥YvYy Y

vystupy z RVP > vystupy Skoly
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